Nom de la situation: Attaque du chateau

Objectif de I'Educateur: Comportements attendus:

jouer dans les espaces libres Att: Observation du jeu, courses rapides, bonne tenue du ballon.
def: Observation communication

Effectif: 2 groupes identiques Consignes:
Espace: 15x15 m

Attaque; ramener un maximum de ballon deriere

Durée: 15 mn sa ligne. Si je suis pris je rends le ballon & la défense.
Matériel: plgts  maximump de ballons Défense attraper les voleur debout

Ne pas pénétrer dans la cible

But: voler un maximum de ballons
— Criteres de réussites:
Nombre de ballons pris par les attaquants en
1 minimum de temps
I Score: | 1PT par ballon volé |

Lancement de jeu:

Au siflet de I’éducateur.

Dispositif:

I5M

au sifflet I’equipe bleue attaque le chateau pour
voler un maximum de ballons et les rapporter
derriere leur ligne de départ.
Les rouges doivent les bloquer pour récupérer
les ballons et les rapporter dans la cible.

. une fois la cible épuisée le jeu s’arrete

£ les bleus passent défenseurs et les rouges attaquants

Evolutions:

On peut réaliser le meme exercice en plaquant en ajoutant une zone de plaquage.
Agrandir le terrain pour favoriser les courses.




