Nom de la situation: le beret

Obijectif de I'Educateur:

Comportements attendus:

Réactivité
Observation coopération

Réactivité
Ramasser le ballon sans le faire tomber
coopérer si plusiers joueurs

Effectif: Effectit complet,réduit Consignes:
Espace: 35x20 m A I’appel de mon N° je récupére la balle pour aller
Durée: 15 mn marquer dans I’en but adverse.
Matériel: plots, chasubles,2 ballons
But: Marquer
Critéres de réussites:
Marquer
Iscore: | 1 PT par essais marquer
Lancement de jeu:
A T’appel de I’éducateur «n°3»
Dispositif:
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Evolutions:

On peut appeler plusieurs joueurs.

On peut augmenter ou réduir les distances du terrains.




