Nom de la situation: TOUCHE

Obijectif de I'"Educateur: Comportements attendus:

Jouer dans les espaces libres

Att trouver les espaces libres et s’y engoufrer.

Effectif: 2 groupes identiques
Espace: 35x20 m
Durée: 15 mn

Matériel:  |chasubles, 1 + plots

But: Marquer

[score: [ 1 pt par essai |

Consignes:

Marquer sans se faire toucher

Critéres

de réussites:

Marquer le plus de fois possible
se réorganiser en attaque et défense

Lancement de jeu:

A T’optention du ballon

Dispositif:
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le touché reste prés du ballon ainsi que celui
qui a touché.

Jeux au pied sans touché sol autorisé

touché une main non validé

touché haut du corps seulement valide
ballon tombé ou intercepté va a 1’adversaire
jeux au pied hors limite penalité a I’endroit du
au coups de pied

jeux restrictif avertissement

remise en jeux ballon sol 5 m de toutes lignes
adversaire 2 5 m

Evolutions:

On jouera sur la taille du terrain et le nombre de joueurs
Nombre de touchés




