Nom de la situation: Voleurs d’oeufs 2

Objectif de I'Educateur: Comportements attendus:
L. L. Tout le monde doit étre impliqué dans la grappe.
Améliorer la participation de tous L pud 2 grappe. .
e porteur conserve la balle et ses coéquipiers 1’aident a conserver
au contact, combat. ot 4 avancer.
Avancer collectivement se structurer Pas tous sur le ballon.

Résoudre les problémes affectifs

|Etfectit: 3 x5 joueurs Consignes:
Espace: 35x20 m Attaque Se structurer éloigner le ballon de ’adversaire

avancer collectivement liés,franchir les zones et marquer.
Défense: repousser la grappe
ne pas effondrer rester 1ié a ses partenaires

Durée: 15 mn
Matériel: chasubles, 1 ballon, plots

Conserver la balle

But: et avancer ¢loigner le ballon — —
de ’adversaire Critéres de réussites:
Tout le monde participe
Progression du regroupement
Le ballon est bien au chaud loin de I’adversaire
% |1 P par zone et 2 pour marque | franchir les zones et marquer

lLancement de jeu:
Au signal de I’éducateur I’Equipe Al se structure pour avancer D1derriére sa ligne defend la zone 1.

Dispositif:

. Al qui porte la balle se structure et éloigne la balle

de la zone d’afrontement les utilisateurs doivent
conserver la balle et avancer collectivement vers
le camp adverse.
D1 defend en zone 1
v Les défenseurs zone 1 ne jouent plus en zone 2
< Une fois la zone 1 franchie D2 peut défendre en
Zone 2
Pour la rotation des Equipes
D1 passe en attaque
D2 Défend la zone 1
Al Défend la zone 2

[Evolutions:

favoriser I’attaque ou la défense par le nombre de joueurs.

Eliminer les joueurs en position de hors jeu. aprés 3 avertissements
On peut demander de sortir le ballon du regroupement dans la zone 2 pour aller marquer si blocage




